Załącznik nr. 6
	I. OPIS MODUŁU KSZTAŁCENIA

	Kierunek
	Informatyka

	
	

	Poziom kształcenia
	I-go stopnia

	
	

	Profil kształcenia
	praktyczny

	
	

	Forma prowadzenia studiów
	Stacjonarne

	
	

	Przedmiot/kod modułu
	Języki i paradygmaty programowania II / IPOIN-1-JiPP2

	
	

	Rok studiów


	drugi


	
	

	Semestr 
	trzeci

	Liczba  godzin
	Wykłady: 30h Ćwiczenia: 0h Laboratoria:  30h Projekty/seminaria: 0h

	Liczba punktów ECTS
	4/2 praktyczne

	Prowadzący przedmiot
	

	Wymagania wstępne w zakresie wiedzy, umiejętności, kompetencji personalnych i społecznych
	Student rozpoczynający ten przedmiot powinien posiadać podstawową wiedzy z zakresu podstaw programowania i znać podstawowe metody stosowane przy rozwiazywaniu prostych zadań informatycznych. Powinien również posiadać umiejętność rozwiazywania podstawowych problemów, którymi zajmuje si^ informatyka oraz umiejętność pozyskiwania informacji ze wskazanych źródeł. Powinien również rozumieć konieczność poszerzania swoich kompetencji. Ponadto w zakresie kompetencji społecznych student musi prezentować takie postawy jak uczciwość, odpowiedzialność, wytrwałość, ciekawość poznawcza, kreatywność, kultura osobista, szacunek dla innych ludzi

	Cel(cele) modułu kształcenia
	Zapoznanie się metodyką programowania obiektowego. Nabycie praktycznej umiejętności projektowania i implementacji, uruchomienia i testowania programów obiektowych.  Przekazanie studentom podstawowej wiedzy z zakresu programowania obiektowego na przykładzie języka C++ oraz zapoznanie z teoretycznymi i praktycznymi problemami związanymi z metodologią programowania w tym języku. Przekazanie studentom podstawowej wiedzy z zakresu programowania obiektowego na przykładzie języka Java oraz zapoznanie z teoretycznymi i praktycznymi problemami związanymi z metodologią programowania w tym języku. Rozwijanie u studentów umiejętności rozwiazywania prostych problemów i konstruowania prostych algorytmów. Omówienie paradygmatów programowania: programowanie imperatywne, programowanie strukturalne, programowanie deklaratywne, programowanie funkcyjne..

	II. EFEKTY UCZENIA SIĘ
.

	Symbol efektów uczenia się

	Potwierdzenie osiągnięcia efektów uczenia się

	Odniesienie do efektów uczenia się  dla kierunku studiów

	JIPP1_00
	Posiada wiedzę w zakresie karty opisu przedmiotu (cele i efekty uczenia się) oraz zasad bezpieczeństwa i higieny pracy w odniesieniu do przedmiotu
	I_W00

	JIPP1_01
	Ma wiedz? nt. rodzajów paradygmatów programowania, składni oraz semantyki wybranych języków programowania; ma wiedzę nt. typów danych, przekazywania parametrów do podprogramów, wskaźników; ma szczegółową wiedzę z zakresu metodyk programowania w kategoriach różnych paradygmatów programowania; ma wiedz? nt. koncepcji programowania obiektowego.
	I_W06

	JIPP1_02
	Ma wiedzę z zakresu programowania obiektowego na przykładzie języka C++; ma wiedze nt. klas, obiektów, alokacji pamięci, dziedziczenia, polimorfizmu, przeciążania operatorów, strumieniowych operacji wejścia wyjścia, obsługi wyjątków.
	I_W06

	JIPP1_03
	Ma wiedzę z zakresu programowania obiektowego na przykładzie języka Java; ma wiedzę nt. zmiennych, instrukcji, operatorów, tablic, klas, obiektów, pakietów, interfejsów, dziedziczenia, polimorfizmu, operacji wejscia wyjścia, obsługi wyjątków, wielowątkowości.
	I_W06

	JIPP1_04
	Potrafi rozwiązywać proste problemy programistyczne i konstruować proste algorytmy
	I_U03
I_U05

I_U14

	JIPP1_05
	Rozumie konieczność ciągłego dokształcania się w zakresie metodyk programowania w kategoriach różnych paradygmatów programowania.
	I_K01


	III. TREŚCI UCZENIA SIĘ

	Symbol
	Treści uczenia się

	Odniesienie do efektów uczenia się modułu

	TK_01
	Wprowadzenie do języków i paradygmatów programowania; definicja paradygmatu, omówienie i przedstawienie paradygmatu obiektowego; omówienie podejścia obiektowego; polimorfizm, hermetyzacja, dziedziczenie, abstrakcyjne typy danych; podstawowe pojęcia.
	JIPP1_01


	TK_02
	Wprowadzenie do języka C++; różnice między C i C++; definiowanie klas: składowe klasy, modyfikatory dostępu, konstruktory, destruktory; tworzenie obiektów klas; statyczne składowe klas; przeciążanie operatorów, strumieniowe operatory wprowadzania i wyprowadzania danych; funkcje zaprzyjaźnione; dziedziczenie: klasy bazowe i klasy pochodne, dziedziczenie wielobazowe, dziedziczenie wirtualne; funkcje wirtualne, definiowanie, wywoływanie, klasy abstrakcyjne; obsługa wyjątków; wzorce funkcji; wzorce klas; klasy pojemnikowe.
	JIPP1_02

	TK_03
	Wprowadzenie do języka Java; różnice między Javą a C++; platforma Javy; maszyna wirtualna Javy; typy proste, zmienne, operatory, instrukcje, tablice; operacje wejścia wyjścia; aplikacje i aplety w Javie; standardowe pakiety; definiowanie klas: składowe klasy, modyfikatory dostępu, konstruktory, destruktory; tworzenie obiektów klas; przydział pamięci na stosie i na stercie; statyczne składowe klas; odśmiecanie pamięci; dziedziczenie; polimorfizm; klasy abstrakcyjne; refaktoryzacja; interfejsy; obsługa wyjątków; standardowe wejście wyjście; kolekcje; programowanie wielowątkowe.
	JIPP1_03


	TK_04
	Pisanie prostych programów; język C++: klasy i obiekty, przeciążanie operatorów, dziedziczenie, polimorfizm, obsługa wyjątków, szablony (wzorce) klas i funkcji, klasy pojemnikowe; język Java: podstawy, klasy i obiekty, polimorfizm, klasy abstrakcyjne, interfejsy, wyjątki, operacje wejścia wyjścia, wątki, kolekcje (kontenery).
	JIPP1_04


	IV. LITERATURA PRZEDMIOTU

	Podstawowa


	1. Język C++, B. Stroustrup, Second Edition, WNT, Warszawa 1994. 
2. Symfonia C++, J. Grębosz, Oficyna Kallimach, Kraków, 2001. 
3. Thinking in Java, B. Eckel, Helion 2006.

	Uzupełniająca


	1. Język C++, J. Kisilewicz, Oficyna Wydawnicza Politechniki Wrocławskiej, Wrocław, 2005. 
2. Wprowadzenie do programowania w języku C++, J. Kniat, WPP, Poznan, 1995 
3. Pasja C++, J. Grębosz, Oficyna Kallimach, Kraków, 2001 
4. Programowanie w języku C++, J. Kniat, Nakom, Poznań, 2002. 
5. Szkoła Programowania Język C++, S. Prata, Robomatic, 2002. 
6. Thinking in C++, B. Eckel, Helion 2003. 
7. Praktyczny kurs Java, M. Lis, Helion, 2004.

	V. SPOSÓB OCENIANIA PRACY STUDENTA

	Symbol efektu uczenia się dla modułu
	Symbol treści uczenia się realizowanych w trakcie zajęć
	Forma realizacji treści uczenia się
	Typ oceniania


	Metody oceny



	JIPP1_01
JIPP1_02
JIPP1_03
	TK_01

TK_02

TK_03

	Wykład
	podsumowująca
	egzamin

	JIPP1_04 JIPP1_05
	TK_04

	Laboratorium
	diagnostyczna, podsumowująca
	odpytanie, test,

sprawozdanie

	VI. OBCIĄŻENIE PRACĄ STUDENTA

Forma aktywności

Średnia liczba godzin na zrealizowanie aktywności

(godz. zajęć -  45 min.)
Godziny zajęć (wg planu studiów) z nauczycielem ( tzw. kontaktowe) 
60godz.

1. Wykład

30godz.

2. Laboratorium

30godz.

Praca własna studenta

(np. przygotowanie do zajęć, czytanie wskazanej literatury, przygotowanie do egzaminu, inne) 
1. Przygotowanie do zajęć
30godz. 

2. Przygotowanie do egzaminu
10godz

Praca własna studenta – suma godzin

40godz.

Łączny nakład pracy studenta 

(sumaryczna liczba „Godzin zajęć z nauczycielem” oraz „Pracy własnej studenta”).
100godz.

VII. OBCIĄŻENIE PRACĄ STUDENTA (ECTS)
Sumaryczna liczba punktów ECTS 
z  przedmiotu (liczba punktów, którą student uzyskuje na zajęciach wymagających bezpośredniego udziału nauczyciela, pracy własnej oraz w ramach zajęć o charakterze praktycznym – laboratoryjne, projektowe, itp.)
4 ECTS

Nakład pracy studenta związany z zajęciami o charakterze praktycznym

2 ECTS

Nakład pracy związany z zajęciami wymagającymi bezpośredniego udziału nauczycieli akademickich (zgodnie z wyliczeniami z planu studiów)
2 ECTS

Nakład pracy własnej studenta (zgodnie z wyliczeniami z planu studiów)
2 ECTS


	VIII. KRYTERIA OCENY

	5
	znakomita wiedza, umiejętności, kompetencje

	4,5
	bardzo dobra wiedza, umiejętności, kompetencje

	4
	dobra wiedza, umiejętności, kompetencje

	3,5
	zadawalająca wiedza, umiejętności, kompetencje, ale ze znacznymi niedociągnięciami

	3
	zadawalająca wiedza, umiejętności, kompetencje, z licznymi błędami

	2
	niezadawalająca wiedza, umiejętności, kompetencje


Zatwierdzenie karty:
Opracował: dr inż. Agnieszka Rybarczyk
Sprawdził  pod względem formalnym (koordynator modułu): mgr inż. Sławomir Wolski 
Zatwierdził (Dyrektor Instytutu):
dr inż. Halina Pacha-Gołębiowska
