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	Poziom kształcenia
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	Profil kształcenia
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	Forma prowadzenia studiów
	Stacjonarne

	
	

	Specjalność
	

	
	

	Przedmiot/kod modułu
	Podstawy Programowania IPOIN-1-PP

	
	

	Rok studiów


	Pierwszy


	
	

	Semestr 
	Pierwszy

	Liczba  godzin
	Wykłady:   30    Ćwiczenia:    Laboratoria:   60   Projekty/seminaria:

	Liczba punktów ECTS
	6

	Prowadzący przedmiot
	dr inż. Jakub Bauman

	Wymagania wstępne w zakresie wiedzy, umiejętności, kompetencji personalnych i społecznych
	Przygotowanie matematyczne. Obsługa komputera PC.
Zdolność aktywnego uczestniczenia w zorganizowanych wykładach dla dużej grupy osób, świadomość konieczności poszerzania wiedzy teoretycznej i praktycznej.

	Cel(cele) modułu kształcenia
	Poznanie podstaw algorytmiki i struktur danych. Zapoznanie z różnymi paradygmatami programowania, w tym z programowaniem imperatywnym i obiektowym. Analiza semantyki zmiennych i procedur. Zapoznanie się z koncepcją gramatyk formalnych. Wprowadzenie do języków programowania C++ i Java.

	II. EFEKTY UCZENIA SIĘ

	Symbol efektów kształcenia

	Potwierdzenie osiągnięcia efektów kształcenia

	Odniesienie do efektów kształcenia  dla kierunku studiów  

	PP_00
	Posiada wiedzę w zakresie karty opisu przedmiotu (cele i efekty uczenia się) oraz zasad bezpieczeństwa i higieny pracy w odniesieniu do przedmiotu
	I_W00


	
PP_01

	Odróżnia główne paradygmaty programowania i potrafi powiązać podane języki programowania z właściwymi paradygmatami. Potrafi przeanalizować prosty program napisany w języku programowania. Rozumie pojęcia kompilacja, interpretacja, funkcja, zmienna, procedura.
	I_W04
[bookmark: _GoBack]

	
PP_02

	Zna podstawy programowania obiektowego i potrafi napisać program w języku Java przy użyciu klas, obiektów, mechanizmów dziedziczenia i komunikacji między obiektami.
	I_W04


	
PP_03

	Zna podstawy języka C++. Potrafi napisać prosty program komputerowy w języku C++ wykorzystujący bibliotekę standardową. Zna i umie wykorzystać podstawowe konstrukcje programistyczne: zmienne i stałe, pętle, instrukcje warunkowe, funkcje tablice, łańcuchy znaków.
	I_W04


	
PP_04

	Potrafi zapoznać się z dokumentacją języka programowania i samodzielnie przeanalizować programistyczny interfejs dla przykładowej biblioteki.
	I_U02

	PP_05

	Rozumie konieczność ciągłego dokształcania się w zakresie nowoczesnych języków programowania.
	I_K01

	III. TREŚCI KSZTAŁCENIA

	
Symbol
	
Treści kształcenia

	Odniesienie do efektów kształcenia modułu

	TK_01
	Paradygmaty programowania. Programowanie imperatywne, deklaratywne, obiektowe. Przykładowe języki programowania. Semantyka zmiennych, wiązanie zmiennych i wiązanie pamięci. Architektura von Neumana komputera. Widoczność i czas życia zmiennych. 
	PP_01
PP_05


	TK_02
	Wprowadzenie do języka Java. Podstawowe konstrukcje programistyczne: pętle, instrukcje warunkowe, funkcje i procedury, tablice, łańcuchy znaków. Typy zmiennych, zakres widoczności zmiennych. Pojęcia klasy, obiektu, składowej, interfejsu. Mechanizmy dziedziczenia, polimorfizmu, enkapsulacji. 

	PP_02
PP_04


	TK_03
	Wprowadzenie do języka C++. Podstawowe konstrukcje programistyczne, pętle, instrukcje warunkowe, funkcje i procedury, tablice, łańcuchy znaków. Typy zmiennych, zakres widoczności zmiennych. Arytmetyka wskaźnikowa. Biblioteka standardowa C.
	PP_03
PP_01


	IV. LITERATURA PRZEDMIOTU

	Podstawowa
(do 5)
	1. P. Wróblewski, Algorytmy, struktury danych i techniki programowania. Helion 2009
2. L. Banachowski, K. Diks, W. Rytter, Algorytmy i struktury danych, WNT 2006
3. A. Aho, J. E. Hopcroft, J. Ullman, Algorytmy i struktury danych. Helion 2003
4. N. Wirth, Algorithms and data structures. Prentice Hall 1985
5. B. Kernighan, JęzykANSI C. WydanieII. Helion 2010

	Uzupełniająca
(do 10)
	1. A. Kingsley-Hughes, Programowanie. Od podstaw. Helion2005
2. G. Cornell, C. Horstmann, Java 2. Podstawy. Helion2003
3. H. Wilf, Algorithms and Complexity, CRC Press 2002
4. R. Sedgewick, Algorithms (4thEdition), Addison-Wesley Professional 2011
5. T. Cormen, Introduction to Algorithms, MIT Press 2009
6. J. Kleinberg, E. Tardos, Algorithm Design. Addison-Wesley 2005

	V. SPOSÓB OCENIANIA PRACY STUDENTA

	Symbol efektu kształcenia dla modułu 
	Symbol treści kształcenia realizowanych w trakcie zajęć 
	Forma realizacji treści kształcenia 
	  Typ oceniania

	Metody oceny


	
PP_01


	
TK_01
TK_02
TK_03
	
wykład
laboratorium
	
podsumowująca
	
egzamin

	PP_02

	TK_02

	wykład
laboratorium
	podsumowująca
	egzamin
odpytanie 
wykonanie zadań

	PP_03

	TK_03
	wykład
laboratorium
	podsumowująca
	egzamin
odpytanie 
wykonanie zadań

	PP_04

	TK_02

	wykład
laboratorium
	podsumowująca
	egzamin

	PP_05
	TK_01
TK_02 
TK_03

	wykład
laboratorium
	podsumowująca
	egzamin

	VI. OBCIĄŻENIE PRACĄ STUDENTA

	Forma aktywności
	Średnia liczba godzin na zrealizowanie aktywności
(godz. zajęć -  45 min.)

	Godziny zajęć (wg planu studiów) z nauczycielem ( tzw. kontaktowe) 
	90godz.

	1. Wykład
	30godz.

	2. Laboratorium
	60godz.

	Praca własna studenta
(np. przygotowanie do zajęć, czytanie wskazanej literatury, przygotowanie do egzaminu, inne) 
	

	1. Przygotowanie do zajęć
	50godz.

	2. Przygotowanie do egzaminu
	10godz

	Praca własna studenta – suma godzin
	60godz.

	Łączny nakład pracy studenta 
(sumaryczna liczba „Godzin zajęć z nauczycielem” oraz „Pracy własnej studenta”).
	150godz.

	VII. OBCIĄŻENIE PRACĄ STUDENTA (ECTS)

	Sumaryczna liczba punktów ECTS 
z  przedmiotu (liczba punktów, którą student uzyskuje na zajęciach wymagających bezpośredniego udziału nauczyciela, pracy własnej oraz w ramach zajęć o charakterze praktycznym – laboratoryjne, projektowe, itp.)
	6 ECTS

	Nakład pracy studenta związany z zajęciami o charakterze praktycznym
	4 ECTS

	Nakład pracy związany z zajęciami wymagającymi bezpośredniego udziału nauczycieli akademickich (zgodnie z wyliczeniami z planu studiów)
	4ECTS

	Nakład pracy własnej studenta (zgodnie z wyliczeniami z planu studiów)
	2 ECTS

	VIII. KRYTERIA OCENY

	5
	znakomita wiedza, umiejętności, kompetencje

	4,5
	bardzo dobra wiedza, umiejętności, kompetencje

	4
	dobra wiedza, umiejętności, kompetencje

	3,5
	zadawalająca wiedza, umiejętności, kompetencje, ale ze znacznymi niedociągnięciami

	3
	zadawalająca wiedza, umiejętności, kompetencje, z licznymi błędami

	2
	niezadawalająca wiedza, umiejętności, kompetencje




Zatwierdzenie karty opisu przedmiotu:

Opracował: dr inż. Jakub Bauman

Sprawdził  pod względem formalnym (koordynator modułu): mgr inż. Sławomir Wolski
 
Zatwierdził (Dyrektor Instytutu): dr inż. Halina Pacha-Gołębiowska
